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Q . 1 . L e skateboarder est initialement immobile,
don c s o n énergie cinétique e s t initialement
nulle ⇒ ce la correspond à l a courbec .

L'énergie mécanique est l a s o mm e d e l'énergie
mécanique e t d e l'énergiepotentielle⇒ e l l e
correspondà l a courbe c e quiestbien l a s omme
d e b e t e .

L a courbe b correspond bienà l'énergie potentielle

puisqu'elledécroitjusqu'àdevenirnulle e nB ,à
l'origine d e l ' a x ez des hauteurs.

Q .2 . E s est l'énergie mécanique dusystème.Elle
diminue du faitdu travail de forces n o n conservatives
(lesfrottements).

Q.3 . On l i tdans l e codePython que l adernièreénergie
cinétique enregistrée (énergie a u pointB)vaut
E c o = 540,5 J .

O r E c p = ½MME

⇒ os-251Fr
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=/
2×75%957

Vp = 3,80 m . s - i

Partiel

a . 4 . _ l e poids P
- l a réaction normale a u plan

M̅

- l a force d e frottement f .
L e mouvementétant horizontal, 🙁compense

🙃

↑
L e x M

É/ ♂
Q .5 . Théorème de l'énergie cinétique :

L a variation d e l'énergiecinétique entre B et
C v a u t l a s o m m e des travaux desforces s u r l e
parcours B C .

Δ E c - E c - E s = [Wac(E)
L e poids e t l a réactionnormale dusupport n e travaillent

pas c a r elless o n t orthogonalesa u déplacement.



Reste l a force de frottement dont l e travail résistant
s ' é c r i t :

Wee( f ) = f.BE
= f x B C ✗ café,BJ
= f ✗ B C ✗

cas/180)

= - f + B C

Rq: o n peut écrire directement We🙁 =-AB C

e n justifiant quel a force est colinéairea u déplacement
e t l u i est opposée.

Finalement, o n a :

1MF- EMB² = -ABC
arrêt

0 - ½MO I = - f x B C

⇔ ½MB²=f+ B C

Q . 6. O n n o u s donne Ne = ¾
o n R-mg ⇒ Ne = Lg⇔ f - Nemg

E n remplaçant dans la relationde l a Q.5 . :

½ MOB? = Nemg B C



⇔ B C = IFEg
B C = LEG

a . 7 . A . N: B C = 2%0%40×9,
81

B C = 1 8m

a .8 . On n o u s dit que plus les r o u e s sont"dores; plus
l e s frottementss o n t faibles,donc s i o n change
l e s r o u e s pourdes r o u e s mo i n s dures, les

frottements
s e ro n t plusgrands.D o n c Nes e r a plusgrande t
finalement l a distance parcourueB C s e r a plus
faible.

Partiale

a . 9. 2 ᵉ loi de Newton:

m é = E É t = À = MG

⇒ à - 5

agit/= 01: : : :



On obtient l a vitessee n primitivant (car à = IE)
/
valet

= C a

Vy(f) = C a
☑ (e) = -9f+ ( 3

O n obtient les constantesG , G e tC , grâcea u x
conditions

initiales :

a - d - ÉT
É
:?)

⇒ (ve
rt)

= E x = ↳ c e sβ

Vg(t )= B y = 0

Ugtt)
= -gt + V 3 =-9f+ Vasinβ

Enfin, c o m m e ♂ = LE, o n obtient les coordonnées
du vecteur position e n primitivant à n o u v e a u :

/
so r t i = V5C a β x t + C'a

y (E) = C ' a

3 ( t ) =-1g" + opsinBu t + C'a

E t o n obtient l es constantes d'intégration grâce
à l a position i n i t i a l e :



où-0=0%5:?)
3 0

⇒ {
" " l -Uscopet
gal - O

3E)-_19ᵗʰ + a s i n B i t + 30

0.10. oct-1-Upcapit ⇒ t-Easy
⇐ o n remplace danszit):

zrai--5%5×4😐 " + 2

3%1=-2,9%2×4 tanBx + 3 0

0 .1 1 Résolvons
pour x

l'équation zach-3.

⇒ -0,89405+1,22×+0,80=0,80

⇒ - 0,894×2+1,220=0 Rq:*
s a vo i r

⇒ ocx/-0,894×+1,221=0 résoudre
rapidement

2 solutions : • x - 0 m à l a calculette
d a n s l e c a s{•

x-17g-1,36m généraloù
✗ n'estp a s
factorisable



https://www.edupuy.fr/drouant/
calculatrice/numworks/equations.pdf

https://www.casio-education.fr/contenus/
resolution-dequations/

https://www.youtube.com/watch?
v=ncUUcQuVeGY

L a 1 ᵉ ʳ ᵉ solution correspond a u départ dus a u t
e t l a 2 ᵉ à s o n a r r i v é e / l a valeurcherchée/.

⇒ s e = 1 , 36 m

Q . 1 2 . l t L = 1,7 m > a doncnon , l e skateboardeur
n e franchitpasl 'obs tac l e .

* _
Numworks

- Casio

- T i

Préciseralorsquec'estl a calculette qui n o u s a
fourni l e s solutions.

https://www.edupuy.fr/drouant/calculatrice/numworks/equations.pdf
https://www.casio-education.fr/contenus/resolution-dequations/
https://www.youtube.com/watch?v=ncUUcQuVeGY

